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L'intérêt du jeu en médiathèque

Jouer : se divertir, s’amuser, partager
De tous temps et de toute culture l’homme joue. Le jeu participe au développement, à l’apprentissage de savoir-faire via des jeux de construction, de valeurs (respect des règles, fair-play) et à l’épanouissement de l’enfant. 
Il crée aussi du lien social entre les joueurs.
La production actuelle de jeux de société offre une diversité et une richesse indéniable.
Le temps du jeu est un temps de liberté et de plaisir.
Le jeu est un objet culturel, social et éducatif...
Social
Le jeu aide à trouver sa place
C’est un médiateur d’interaction sociale qui initie les contacts sociaux (l’intégration des enfants passe par le jeu), permet de s’imprégner d’une culture et rassemble : on a tous joué, quelle que soit sa culture. 
Culturel
On transmet des messages liés à notre culture par le jeu : 
· Transposition de la culture dans laquelle nous vivons. Ex : poupée pour les filles (pour qu’elles deviennent de bonnes mamans plus tard). 
· Des représentations des valeurs d’adulte à travers le jeu (ex : Monopoly). 
· Les préoccupations des adultes passent par le jeu (écologie). 
· Le jeu est une industrie culturelle (auteurs, illustrateurs, éditeurs)
Educatif
Tout jeu est éducatif.

Différents types de jeux (Classification ESAR)
Les jeux d’exercice qui sont des jeux sensoriels et moteurs (une toupie par exemple)
Les jeux symboliques permettent "de faire semblant, d’imiter les objets et les autres" (dinette, Playmobil, ...)
Les jeux d’assemblage « qui consistent à réunir, à combiner, à agencer, à monter plusieurs éléments pour former un tout, en vue d’atteindre un but précis » (Kapla, Lego, …)
Les jeux de règles « qui comportent un code précis à respecter et des règles acceptées par les joueurs", autrement dit les jeux de société 

Les jeux de société
Le secteur des jeux de société connait un essor depuis quelques années : soirée jeux dans les bars, multiplication d’animations ludiques, de clubs de joueurs. 45 % des français jouent et ce marché est en pleine expansion. 
La bibliothèque est un lieu idéal pour accueillir la diversité des jeux de société. 
En effet, elle cherche de nouveaux équilibres : diversification des publics, politique de démocratisation, formes d’expression rejetées par la culture savante.
Les jeux de société aident à :
· Développer le sens de l'observation
· Aiguiser la logique et la mémoire
· Exercer la motricité fine
· Apprendre à attendre son tour
· Explorer sa créativité
· Enrichir son vocabulaire et ses connaissances générales
· Apprendre à perdre et à gagner
· Renforcer les liens familiaux

Le jeu de société : pour quel public ?
Tous les publics se retrouvent autour du jeu !
· Les bébés : avec des jouets ou des jeux de mémoire, d’association…
· Les enfants : avec des jeux de courses, de mémoire, de coopération, d'association.
· Les adolescents : l’offre d’animation autour du jeu peut être l’occasion de renouer avec ce public.
· Les jeunes adultes : savoir que l’on peut trouver des jeux à la bibliothèque est une opportunité pour certains d’entre eux. Public joueur, c’est aussi le plus connaisseur, celui qui peut aider dans les choix ou la participation à des animations liées au jeu.
· Les seniors : le jeu favorise les rencontres intergénérationnelles.
· Les personnes handicapées : le jeu comme lien social.

Quels enjeux pour le jeu de société en bibliothèque ?
Le jeu de société donne une autre image de la médiathèque, plus attractive, moderne et conviviale.
L’arrivée du jeu de société permet de toucher un nouveau public. 
En effet, voir d’autres usagers (enfants ou adultes) jouer dans la bibliothèque peut briser les a priori que certains entretiennent vis-à-vis du lieu.
Le jeu de société permet de nouer de nouveaux partenariats : ludothèque, centre de loisirs, EHPAD
(Établissement d'hébergement pour personnes âgées dépendantes). À travers le jeu de société, la médiathèque offre un nouveau service.
Toutefois, si cet objectif de conquête ou reconquête de publics est parfaitement justifié et se trouve fréquemment atteint, au moins partiellement, il ne serait pas souhaitable qu’il aboutisse à ce que la proposition de jeux ne soit envisagée que sous l’angle d’un produit d’appel et que soient négligées ou ignorées les qualités intrinsèques des jeux, leur valeur, leur diversité et leur richesse propres

Missions communes entre les ludothèques et les médiathèques
Égalité d’accès pour tous
Lieux de rencontres et d’échanges
Offre sur place et prêt Itinérance
Idée de transmission 
Partage autour d’objets culturels
Éducation et formation

Les préconisations du ministère de la culture
· Favoriser les partenariats entre bibliothèques et ludothèques.
· Prendre en compte les jeux et jeux vidéo dans les enquêtes statistiques sur les bibliothèques publiques du ministère de la Culture 
· Ne pas faire du jeu un simple produit d’appel
· Diffuser et partager les compétences sur le jeu au sein de l’équipe de la bibliothèque 
· Intégrer le jeu dans la formation initiale et continue des professionnels de la lecture publique 

Intégrer le jeu
1 – Prévoir un espace adapté et bien distinct
Dans cet espace, il faut prévoir :
· une ou plusieurs tables et chaises pour permettre de tester les jeux,
· un endroit pour stocker les jeux (armoire, étagère…)
· Ajouter si possible des livres-jeux à proximité.
2 - Des espaces de jeux répartis dans toute la bibliothèque
· Prêt de jeux à emporter
· Catalogage : http://www.wikiludo-alf.fr/recherche-listing-notice/
· Pratique libre sur place ou en animation avec le-la bibliothécaire

Faire vivre le jeu le jeu
· Le jeu peut être un moment de découverte pour la petite enfance (en lien avec des tapis d’animation).
· Le prolongement d'une lecture à l'Heure du Conte ou d’une projection de films
· Un temps fort lors d'un accueil de classe, autour d'un thème 
· Une proposition dans le cadre d'activités périscolaires, insérée dans une programmation de séances 
· Une inspiration pour des activités d'arts plastiques
· Un complément inédit pour une exposition, en accès libre mais surveillé
· Une soirée ou après-midi jeux : jeux coopératif, d’enquête, escape-game, …
· Une conférence/rencontre/table ronde sur des thèmes divers :
· L’intérêt du jeu dans la vie de l’enfant
· Le jeu vidéo, les tablettes tactiles
· Du jeu en famille

Quelques conseils avant de se lancer 
En amont, prendre connaissance des jeux pour répondre aux questions des usagers.
· Prendre le temps de regarder les jeux que l’on ne connait pas
· Au moment du prêt, savoir où trouver rapidement la règle du jeu : livret dans la boite ou QR code sur la boite (renvoi vers des vidéos sur Internet).
· Les règles du jeu en vidéo sont disponibles sur internet sur le site Ludovox (et/ou dans la notice) qui propose également une chaine YouTube dédiée avec une vue d'ensemble du jeu en 5 minutes.
Le jour J : Accompagnement sur place
Si vous proposez du jeu sur place, il faut accepter que la bibliothèque s’anime (le jeu amène du bruit !)
· Il est conseillé de proposer la mise en route du jeu (savoir installer le jeu et expliquer les règles), et parfois même de commencer le jeu (ou de faire une partie entière) pour qu’ensuite les joueurs soient autonomes.
· Revérifier les boîtes de jeux ensuite.
· Pour animer un moment jeu à la bibliothèque, il est conseillé de s’appuyer sur des associations de joueurs s'il en existe dans votre secteur ou sur des ludothèques.

Vérification des boites de jeux
La vérification doit être faite dès la réception (malles Ludobox ou fonds Ludothèque) dans votre bibliothèque, après chaque animation si le jeu se fait dans la bibliothèque et lors de chaque retour dans le cas où vous les prêtez à vos usagers. Pour cela, utilisez le descriptif détaillé du jeu.

Communiquer et valoriser !
Faites des photos lors des animations. Et complétez-les par des retours d’expérience par écrit.
Ces retours d'expériences pourront alimenter vos sites web, étoffer vos rapports d'activités, communiquer auprès de vos élus et servir de base pour de prochaines animations (évolution du nombre de personnes accueillies, accueil de nouveaux usagers, identification des pistes d'amélioration, ...) 
Exemples de ludo-médiathèques :
· Marguerite Yourcenar à Paris
· Léonard de Vinci à Vaulx-en-Velin
· Jean D’Ormesson à Nîmes

Bibliographie – Sitographie : sites, blogs, articles sur internet
Critiques et nouveautés
· Ludigaume et Mon petit Ludigaume : critique de jeux
· LudoVox.fr : actualité, évènements, critiques de jeux de règles…
· Jeux de nim : fiches de jeux, nouveautés, actualité, jeux par thèmes…
· Chaîne YouTube : Le Passe-temps, vidéo thématisée des dernières sorties
· Enfantoys : critique et analyse de jouets et de jeux
Technique
· ludism.fr : compilation de nombreuses règles de jeu
· jeusoc.fr : site répertoriant tous les jeux de règles permettant de réaliser des recherches par titre
· toutpourlejeu.com : site de vente de matériel pour pièces détachées de de jeux et prototypes
· videoregles.net : nombreuses règles de jeu expliquées en vidéo
Groupe Facebook
· Jeu en bibliothèque 
Blog
· Let it BIB 
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